20-30 JUNIDOR LEARNING

Vaardigheden leren waar je je hele leven iets aan hebt!

In het onderwijs leer je van alles over talen, exacte vakken en zaakvakken. Om tijdens
en na je schooltijd te kunnen functioneren in de maatschappij heb je ook bredere
vaardigheden nodig.

Je kunt bijvoorbeeld denken aan sociale vaardigheden, ICT-vaardigheden, beroepsgerichte vaardig-
heden en leervaardigheden. Op Vondelpad 3 besteden we hier één dag in de week speciaal aan-
dacht aan. We doen dit op een creatieve manier en we nodigen je uit vooral zelf aan de slag te gaan
en te ontdekken waar jij goed en minder goed in bent en waar je passie ligt. Deze 20-dag biedt ook
de mogelijkheid om extra uitdaging te zoeken of extra ondersteuning te ontvangen. We verwachten
van leerlingen inzet, eigen inbreng en creativiteit! En de wil om samen te werken.
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De opbouw en doorlopende leerlijn op de 20-dag ziet er zo uit:

Klas 1 Klas 2 Klas 3

Dans en Drama Debatteren/presenteren

Techlab Design en Lifestyle Bouw en Pie
Verzorging en koken EHBO Gezondheidszorg/ NLT
Sociale vaardigheden/ weerbaarheid | Uniformberoepen/ zelfverdediging | Psychologie

Kunst

Tekenen en Muziek

Actie goed doel

Budgetteren

Bedrijfseconomie

ICT

ICT-verdieping

Informatica/ O&0

Basisvaardigheden Nederlands,
Engels en rekenen

Basisvaardigheden Nederlands,
Engels en rekenen

Basisvaardigheden Nederlands, Engels
en rekenen (2F/ 3F)

Huiswerkuur (samenwerken)/keuze-
werktijd

Huiswerkuur/ keuzewerktijd

Mentorles (plannen en organiseren)

Mentorles (leerstrategieén)

Loopbaan oriéntatie begeleiding/ profielkeus

Kennismaken met nieuwe bovenbouwvakken
in periode 4

Een willekeurige 20-dag van een leerling uit klas 1 kan er dan als volgt uit zien:

2e uur: starten met een mentorles waarin het werken met de Plenda wordt besproken

3e en 4e uur: Techlab, waar de leerling iets gaat ontwerpen met een 3D pen

5e uur: basisvaardigheden rekenen oefenen met hulp van een digitale methode

6e uur: samen met de klas een actiedag voorbereiden voor een zelf gekozen goed doel

7e uur: huiswerkuur, waarin leerlingen gezamenlijk of alleen huiswerk kunnen maken of leren

We helpen je om onder woorden te leren brengen wat je bij de verschillende ‘vakken’ hebt geleerd;
over het ‘vak’, overjezelf en over de samenwerking met anderen.
Op deze manier leer je jezelf steeds beter kennen en groei je toe naar de plek die bij je past in

onze maatschappij.

Zo leer je voor je leven en niet alleen voor je eindexamen!
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